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átékszabály:
A 9x9-es tábla összes sorába és oszlopába írd be a számokat 1-9-ig úgy, hogy minden szám csak egyszer szerepelhet soronként vagy oszloponként. A nagy négyzetrács további 3x3-as négyzeteiben is csak egyszer szerepelhet egy szám.
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Táblajátékok
· Sodoku

· Sakk
· Dáma

· Gó

· Malom

· Ki nevet a végén

· Ötödölő

· Scarble

!!! EZ CSAK SEGÍTSÉG, EZT NEM KELL MEGCSINÁLNI !!!

Készítsd el a túloldalon található dokumentumot, ehhez pár segítség:
(a többit észre kell venned)

· Használj 20cm széles és 25cm magas papírméretet, 2,1cm-es oldalsó illetve 2,2-2,2cm alsó-felső margókkal!

· A címben használj 60pt-os Comic Sans betűtípust, a 4. sor 3. stílusának megfelelően!
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A cím után 12pt-os térközt állíts be!

· A játéktáblát egy középre igazított táblázat segítségével készítsd el! Létrehozáskor 0,8cm-es fix oszlopszélességet használj, a táblázatban minden cellába 20pt-os Times New Roman betűtípus állíts be! A szegélyeket a minta alapján állítsd be. A 3x3-as mezők felváltva fehér és világos-sárga hátterűek legyenek, az előre megadott számoknál világosnarancs háttérszínt használj félkövér sötétvörös betűszínnel!

· A játékszabály előtt legyen 12pt térköz! (máshol ne!)

· Állíts be iniciálét Script MT Bold betűtípust kiválasztva a minta alapján a „J” betűre!

· A táblajátékok szó elé 12pt-os térközt állíts be! (a felsorolásra már ne!)

· A felsorolásban 15pt-os indigókék színű nyitott lakat
 után sorold fel a játékok neveit!
· Illeszd be a „csillag.gif
” képet, melyet a http://dustin.web.elte.hu/zh/ címről tölthetsz le! Méretezd a képet az arány megtartásával úgy, hogy 7 cm széles legyen, illetve forgasd el 7 fokkal! A kép tulajdonságai közt az „Elrendezés” fülön válaszd a négyzetes körbefuttatást és a vízszintesen jobbra igazítást!
· Az oldal köré a minta szerinti képet állítsd be keretnek. Az emberkék legyenek 30pt-osak és ibolyaszínűek, amennyiben pedig nincsenek nálad képek, abban az esetben dupla hullámos (szintén ibolyaszínű) vonalat állíts be körbe!
· Munkádat mentsd el neved alapján szóköz és ékezetes betű használata nélkül az asztalon létrehozott ZH nevű mappába! (például: GodonyPeter.doc)
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� A „szúdoku” név egy hosszabb japán kifejezés rövidítése. 


Az eredeti név jelentése: „a számjegyek csak egyszer szerepelhetnek”


�A ( jelet a Webdings betűtípusban keresd…


�Az eredeti kép forrása: http://www.csodacsiga.hu/game/JUMP/HTML/Image30.gif





